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اكتشف شغفك.. أطلق قدراتك
رحلــة علميــــة مكثّـــفة تجمــع بــين التعلّــم التطبيقــي والأنشــطة الترفيهيـــة، وتفتــح 
يــادة الأعمــال بقيــادة خــبراء ومتخصصــين في  أمــام المشــاركين آفــاق الابتــكار ور

زة. بيئة آمنة ومُجه�

لماذا معسكر ستيم الصيفي؟
شركاء  مــع  بالتعــاون  التعليميــة  الاســتراتيجيات  أحــدث  وفــق  ــم  مُصم� •محتــوى 

متخصصين.
يج متوازن بين التعلم التطبيقي والأنشطة الترفيهية لضمان تجربة شاملة. •مز

يبية يقودها خبراء معتمدون. •جلسات تدر
•لقاءات ملهمة أسبوعية مع رواد أعمال يشاركون قصص نجاحهم.

ياضية وترفيهية. •أنشطة ر
•بيئة آمنة ومهيأة ومرافق مجهزة بإشراف كوادر متخصصة.

يــاض: محطــة واحــة الملــك ســلمان،  •موقــع متمــيز ونقــاط وصــول متنوعــة (قطــار الر
حافلات النقل العام، المواقف).

ماذا سيجني المشارك؟

يز فهم مجالات البحث والابتكار وربطها بحياة المشاركين. •تعز
يع تطبيقيــة في  كســاب المشــارك مهــارات التعامــل مــع تقنيــات المســتقبل عــبر مشــار •إ

العلوم والتقنية.
والمســؤولية  والقيــادة،  والتعاطــف،  الجماعــي،  العمــل  المبــادرة،  قيــم  •ترســيخ 

يز الثقة وحب التعلم مدى الحياة. المجتمعية، مع تعز

يقدم البرنامج تدريب مكثف لمدة �� ساعة على مدى خمسة أيام، تهدف إلى:

ية � سنوات – �� سنة. •الفئة العمر
•القدرة على العمل الجماعي والمشاركة الفعّالة في الأنشطة.

•إحضار جهاز لابتوب شخصي.

شروط التسجيل:
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يتاح للمشارك اختيار احدى الفترتين الصباحية أو المسائية

الأيام

المسارات

اللغات

المواعيد

الأحد إلى الخميس بمعدل ست ساعات يوميًا

الأول  الصــف   – الابتــدائي  الخامــس  الصــف  أ:  مســار 
متوسط

مسارب: الصف الثاني المتوسط – الصف الثالث الثانوي

يتاح للمشارك اختيار لغة البرنامج:
• عربي

• انجليزي

يتاح للمشارك اختيار واحد من الأسابيع الستة التالية:
� إلى �� يوليو ����

�� إلى �� يوليو ����
�� إلى �� يوليو ����
�� إلى �� يوليو ����

� إلى � أغسطس ����
�� إلى �� أغسطس ����

الفترة الصباحية (��:� ص – ��:� م) الأحد – الخميس

البرنامجالوقت
��:� ص – � ص

��:� ص – �� ص

��:�� ص – ��:�� م

��:�� م – ��:�م

��:�م

مجالات البحث والابتكار

صنّاع المستقبل الرقمي

يادة الأعمال الابتكار ور

ختام اليوم

البرنامجالوقت
��:� ص – � ص

��:� ص – �� ص

��:�� ص – ��:�� م

��:�� م – ��:�م

��:�م

مجالات البحث والابتكار

صنّاع المستقبل الرقمي

يادة الأعمال الابتكار ور

ختام اليوم

البرنامجالوقت
��:� ص – � ص

��:� ص – �� ص

��:�� ص – ��:�� م

��:�� م – ��:�م

��:�م

مجالات البحث والابتكار

صنّاع المستقبل الرقمي

ياضية وترفيهية صلاة الظهر، وجبة خفيفة، أنشطة ر

يادة الأعمال الابتكار ور

ختام اليوم
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الفترة المسائية (��:� م – ��:� م) الأحد – الخميس

البرنامجالوقت
��:� ص – � ص

��:� ص – �� ص

��:�� ص – ��:�� م

��:�� م – ��:�م

��:�م

مجالات البحث والابتكار

صنّاع المستقبل الرقمي

يادة الأعمال الابتكار ور

ختام اليوم

البرنامجالوقت
��:� ص – � ص

��:� ص – �� ص

��:�� ص – ��:�� م

��:�� م – ��:�م

��:�م

مجالات البحث والابتكار

صنّاع المستقبل الرقمي

يادة الأعمال الابتكار ور

ختام اليوم

البرنامجالوقت
مجالات البحث والابتكار

صنّاع المستقبل الرقمي

ياضية وترفيهية صلاة المغرب، وجبة خفيفة، أنشطة ر

يادة الأعمال الابتكار ور

ختام اليوم

��:�م  ��:�- م

��:�م ��:�-م

��:�م ��:�- م

��:�م  - ��:�م

��:� م
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برنامــج نوعــي يأخــذ المشــارك في رحلــة للتعــرف علــى الأولويــات الوطنيــة في البحــث والتطويــر والابتــكار، 
يــادة الأعمــال. في ضــوء  والقطاعــات، والمســارات الواعــدة، والفــرص التعليميــة، والمهنيــة، وفــرص ر

مستهدفات رؤية المملكة ����.

برنامــج مصمــم لتنميــة القــدرات التقنيــة الإبداعيــة والتعــاون الجماعــي لــدى الأطفــال والناشــئة 
وتعد بوابة للانطلاق نحو المستقبل.

�.التعــرف علــى مجــال الصحــة والعافيــة والتقنيــات المرتبطــة بــه، مثــل: الهندســة الحيويــة، 
تقنيات الجينوم، الطب الوقائي.

�.التعــرف علــى مجــال البيئــة والاســتدامة والتقنيــات المرتبطــة بــه، مثــل: حمايــة البيئــة، إدارة 
الكربون، تقنيات الزراعة والغذاء.

�.التعــرف علــى مجــال الطاقــة والصناعــة والتقنيــات المرتبطــة بــه، مثــل: الإلكترونيــات وأشــباه 
الموصلات، والمواد المتقدمة، وتقنيات الهيدروجين.

�.التعــرف علــى مجــال اقتصاديــات المســتقبل والتقنيــات المرتبطــة بــه، مثــل: تقنيــات الــذكاء 
الاصطناعي، الألعاب الإلكترونية، والمدن الذكية.

�.تنميــة قيــم الاعــتزاز بالإنجــازات الوطنيــة في مجــالات البحــث والابتــكار عــبر عــرض نمــاذج 
وقصص ملهمة.

مجالات البحث والابتكار

صنّاع المستقبل الرقمي

الأهداف التعليمية

الأهداف التعليمية

 يتدرب المشارك على أحد التقنيات التالية:
•سكراتش: برمج ألعابك بنفسك!

•تقنية المايكروبت: التقنية تبدأ من هنا!
•برمجة الربوتات: تحكم، صمم، أبدع!
•مدخل إلى علم الطباعة ثلاثية الأبعاد.

�.تنمية مهارات التفكير الحاسوبي وحلّ المشكلات.
يــز قــدرات التصميــم الهنــدسي وتمكــين المشــاركين مــن تحويــل الأفــكار إلى نمــاذج ومنتجــات  �.تعز

ملموسة.
يع التقنية. يز العمل التعاوني والتواصل الفعّال في المشار �.تعز

�.تحفــيز المشــاركين علــى استكشــاف مجــالات التقنيــات الناشــئة، وربــط مــا يتعلمونــه بالتحديــات 
الواقعية.
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يــادة والأعمــال يركــز علــى توظيــف منهجيــات  برنامــج ثــري لبنــاء قــدرات المشــاركين في مجــال الابتــكار ور
متخصصة في بناء مهارات الابتكار.

يــز التفكــير الإبداعــي ممــا يمكــن المشــاركين مــن ابتــكار حلــول جديــدة وتحويــل أفكارهــم  �.تعز
يع واقعية. إلى مشار

�.تنميــة مهــارات القيــادة والتواصــل حيــث يمنــح المشــاركون فرصــة العمــل ضمــن فــرق ممــا 
يعزز ثقتهم بأنفسهم وقدرتهم على التعبير عن أفكارهم بوضوح.

يــادة الأعمــال وتشــمل حــل المشــكلات، تصميــم النمــاذج الأوليــة، وعــرض  �.تنميــة مهــارات ر
يع. المشار

�.تحفيز المشاركين عبر عرض نماذج ناجحة ملهمة ولقاءات مع رواد أعمال.

يادة الأعمال الابتكار ور

الأهداف التعليمية

05



info@ks-scienceoasis.org.sa

مجموعــة متنوعــة مــن الأنشــطة الترويحيــة والمســابقات الممتعــة الــتي تســاعد المشــاركين علــى تجديــد 
نشاطهم خلال اليوم التدريبي.

الأنشطة الرياضية والترفيهية

(STEAM Education Approach) مدخل تعليم ستيم

(Project-Based Learning)  يع التعلّم القائم على المشار

(Gamification)  التلعيب

الاستراتيجيات التعليمية
ــة تعليميــة شــاملة تيتــم فيهــا التركــيز علــى توظيــف  يقــدّم «معســكر ســتيم الصيفــي ����» تجرب
يــز مهــارات القــرن الحــادي والعشريــن لــدى المشــاركين. وينطلــق  المعرفــة في أنشــطة تطبيقيــة، مــع تعز

من الاستراتيجيات التعليمية التالية:

ينطلــق تقديــم المحتــوى مــن تكامــل التخصصــات الخمســة (العلــوم، التقنيــة، الهندســة، الرياضيــات، 
الفنــون) في ســياق واحــد بمــا يعــزز الفهــم ويربــط التعلــم بتحديــات العــالم الحقيقــي، مــع إضافــة البُعــد 

الإبداعي.

يعمــل المشــاركون في فــرق صغــيرة علــى مشــاريع مرتبطــة بمحــاور المعســكر، مــا يعــزّز مهــارات البحــث، 
وحل المشكلات، وإدارة الوقت، ويُنمّي لديهم روح المبادرة والإنجاز.

والتعلــم  المثابــرة،  يــز  الداخليــة، وتعز الدافعيــة  لتحفــيز  والنقــاط  الترفيــه والمســابقات  عنــاصر  ــف  تُوظ�
بشكل ممتع.
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