
من لاعب إلى صانع ألعاب

للجـــــــــيـــل القــــــــادم



معسكر الألعاب للجيل القادم تجربة تعليمية تفاعلية تمنح الطلاب والطالبات فرصة لاكتشاف عالم 
العمل  الإبداع،  بين  تجمع  محفزة  بيئة  ضمن  ألعاب  مشاريع  إلى  أفكارهم  وتحويل  الألعاب،  تصميم 

الجماعي، والتفكير التصميمي.

لا يكتفي البرنامج بتقديم تجربة ممتعة، بل يساعد المشاركين على فهم كيف تُصمم الألعاب، وكيف 
تتحول الفكرة إلى قواعد، وشخصيات، وآليات لعب، ومشروع قابل للعرض.

التفكير،  مهارات  تنمّي  مفيدة،  تعليمية  تجربة  إلى  الاهتمام  هذا  يحوّل  البرنامج  الألعاب!  لمحبي 
التعاون، التواصل، حل المشكلات، وإدارة الوقت.

لماذا هذا البرنامج؟

المسارات

#معسكر_العلوم_والتقنية_2026 01

من لاعب إلى صانع ألعاب

مسار الناشئين
(Junior Track)

من 10 إلى 13 سنة

مسار الشباب
(Senior Track)

من 14 إلى 17 سنة
أساسيات  لاكتشاف  ومبسطة  ممتعة  تجربة 

تصميم الألعاب والعمل ضمن فريق.

في  المشاركين  مهارات  يطوّر  تطبيقي  مسار 

تصميم الألعاب وبناء مشروع إبداعي.



ماذا سيتعلم المشاركون؟

#معسكر_العلوم_والتقنية_2026 02

رابــــــــط
التسجيل

للاستفسار

@Ks_ScienceOasis

info@ks-scienceoasis.org.sa

0550630404 - 0114830404

استخدام الإبداع والتفكير التصميميتعلّم أساسيات تصميم الألعاب

عرض المشروع النهائيتطوير فكرة لعبة ضمن فريق

المنافسة على الفوز في المسابقة الختاميةتصميم القواعد وآليات اللعب

مدة الٜ��نامح� 
�يــــــة 20 ســــــــــــــــاعـــة تعـــــــــــــــــل��
من 26 إ�� 30 يوليو 2026

�ة الصباحية الف��
10:00 ص – 2:00 م 

�ة المساىٔية الف��
4:00 م – 8:00 م 

فيها  يتنافس  ختامية،  مسابقة  في  مشروعها  عرض  على  مجموعة  كل  تعمل  البرنامج،  نهاية  في 
المشاركون على الفوز.

المخرج النهائي


